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<19 Szabadfogasi Szamitégép verseny 2011

A C3 Kulturalis és Kommunikaciés Kézpont Alapitvany idén kilencedik alkalommal
szervezte meg 19 év alatti fiataloknak sz6lé szamitégépes versenyét. Nevezni lehe-
tett barmivel, ami szamitégéppel késziilt: legyen az rajz, animacio, zene, jaték, honlap,
portal, kiegészité alkalmazas, mobilkommunikacios fejlesztés, robot, sajat készités(
szoftver vagy hardver, illetve barmilyen egyéb informatikai megoldas. A [ényeg az volt,
hogy a palyami otletes és Ujszer( legyen!

A Szabadfogasu Szamitégép versenyre beadott palyamunkak rendkivil izgalmasak és
magas szinvonallak: az elmult évek soran a hasonlé nemzetkozi versenyek dijazott
alkotasait bemutaté kiallitasokon a k6zonség is meggybzddhetett arrél, hogy a magyar
tizenévesek altal készitett szamitdégépes munkak kiemelkedd szinvonaltak. A verseny
nyitott mdfaj, technika és téma tekintetében, csak a szamitégéphez kell kapcsolddnia.
Ezzel a verseny kiir6ja minél tagabb lehetbséget kivan nydjtani a palyazéknak olyan
nem szokvanyos, meglepetésszer(i mivek étrejottéhez, amik a technikan tul elsésorban
kreativak és van személyes mondanivaldjuk.

Mint eddig minden évben, az idei nyertesek is — a legfiatalabb 9, a legid6sebb majd-
nem 19 éves — szamos Ujszer(, rendkivil kreativ otlettel és kivitelezéssel lepték meg a
kozonséget, ami méltan bizonyitja a 19 év alatti korosztalyban rejld leleményességet. A
legmeghokkentdbb, legkreativabb, legfantaziadisabb 14 dijazott alkotast a FUGA Buda-
pesti Epitészeti Kozpontban december 11. és 15. tekinthette meg a kozonség.

A dijnyertes palyamunkak mellett harom kiilfoldi szakmai partner, illetve verseny — a
német MB21 (Medienkulturzentrum), az osztrak U19 — Create Your World (Ars Elec-
tronica), valamint a svajci bugnplay.ch (Migros-Kulturprozent) — egy-egy dijazott alkota-
sa is megtekinthetd volt, igy a latogatdk egy kis betekintést kaphattak a kiilféldi fiatalok
altal képviselt trendekbe.



Néhany érdekes adat az idei versenyrél: idén 349 érvényes nevezés érkezett, ebbdl
302 volt egyéni, 47 csapat. A nevez6k mintegy haromnegyede fil, egynegyede lany.

A nevezésekbdl 319 érkezett Magyarorszagrol (Budapest 35, vidék 284), 30 pedig
Szerbiabél, Romaniabdl, illetve Szlovakiabdl. A legfiatalabb lanyversenyzdnk 2005-
ben(!) szuletett, a legfiatalabb fit pedig 2003-ban. Ami pedig a nevezések tipusat illeti:
a legtdbb palyamunka video, grafika és weboldal volt, kisebb szamban jaték, szoftver,
hardver és mobilalkalmazas érkezett.

A neves hazai szakemberekbdl allé zsiirinek nem volt konny( dolga, hiszen rendkivul
sok izgalmas palyamunka érkezett. A f6dij a Magyar Telekom altal felajanlott 600.000 Ft
értékli egyéves 6sztondij volt, amit az ,Informatika Labor” csapatnak — Kiss Danielnek
és Cserich Davidnak — itélt oda a zs(ri.

Pohly Ferenc, a zsiiri elnokének versenyértékeldje

»A 2011-ben a szamitdégép hasznalatat feladatul szabd versenyt rendezni idejétmult
dolognak tlinhet: mindnyajan felhasznalok vagyunk, hat még a 19 év alatti korosz-

taly! Ugy latjuk azonban, és a palyamunkak zéme is ezt bizonyitotta, hogy ha ott is

van az eszkdz minden asztalon, sokan csak Facebook-automataként tekintenek ra, igy
mégis van értelme azokat keresni, akik szamara a szamitogép ennél tobbet ér, egy
lehetbségeket rejtd, kreativ eszkozként tekintenek ra. Azokat keressik, akik nem csupan
kommunikalni, esetleg ismeretekhez jutni akarnak altala, hanem az alkotassal is meg-
prébalkoznak. Létrehozni valamit, még akkor is, ha az nem lesz olyan profi, mint amit a
felndttek csinalnak, de talan érdekesebb lesz, mert a gyermeki gondolat mindig sza-
badabb, naivabb hittel bizik a sajat képességeiben, mint a kétkedd felndtt vilag. A zsdri
igy nem is a korahoz képest szokatlan érettségli vagy szaktudasu versenyzbket kereste,
nem a koravén zseniket igyekezett jutalmazni. Inkabb arra probalt felfigyelni, ha valaki
egy feladatot Ujszerlien kozelitett meg, egy eszkozhoz kreativ moédon nyult hozza, vagy
ha kitartéan dolgozott egy maga elé t(izott cél elérésén. Igen nagy 6romiinkre szolgalt,
hogy idén is szép szammal keriltek elénk ilyen palyamunkak is. A dijazottak kozott
adatgylijt6 foly6jarod robot, burleszkfilm és palcikarajzos animacié egyarant szerepel,
am egy dolog biztosan kozos bennik: elkészitésiik makacs figyelmet és a szamitégép
Otletes hasznalatat igényelte.”

Gratulalunk a nyerteseknek!



Betoltottiik 9. éviinket. Kreativitasbdl jeles.

A zsiiri tagjai 2011-ben:

Bereznyei Rébert
elektronikus zenész

Kutas Gyula
m(ivészeti vezetd (egyszervolt.hu)

Mélyi J6zsef

mUvészettorténész, mikritikus

SZABADFOGASU SZAMITOGEP

Murati Akos Verseny 19 év alatti fiataloknak a C3 Alapitvany szervezésében
informatikus, a 2003-as verseny dijazott versenyzdje

Nemes Attila
programtanacsadoé (Kitchen Budapest)

Pohly Ferenc
Ujmédia szakember, a zs(iri elndke

Szabo Dorottya
mUivésztanar (Képz6- és Iparmiivészeti Szakkdzépiskola és Kollégium)

verseny.c3.hu/2011/nyertesek




Workshopok a <19 Szabadfogasu Szamitégép versenyen

A 2011-es versenyhez kapcsoléd6an a Dijkioszté Unnepség napjara harom kiilénb6zd
tematikaju workshopot szerveztiink az érdekl6dék szamara a FUGA Budapesti Epitészeti
Kozpontban.

WORKSHOP 1

STOP-TRUKK ANIMACIO

koncepcio és workshop vezetd: Erdély Matyas

A résztvevok egy altaluk hozott targgyal, stop-animacios technikaval készitettek filmet.
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WORKSHOP 2 y
BARATOM, A HANGHULLAM - Hangos workshop
koncepci6 és workshop vezet6: Bereznyei Rébert aka tigrics

A résztvevok a sajat maguk altal rogzitett és manipulalt

hangokkal ismerkedhettek.
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Nemzetkozi egyiittmiikodés

A C3 Kulturalis és Kommunikaciés Kézpont harom nemzetkozi partnerintézménnyel
dolgozik egytitt a <19 Szabadfogasu Szamitogép verseny keretében: Ars Electronica
(Ausztria), Medienkulturzentrum (Németorszag), Migros-Kulturprozent (Svajc).

Az egyuttmikodés értelmében az egyes orszagok versenyeinek kivalasztott alkotasai be-
mutatkoznak a partnerorszagok kiallitasain. Néhany magyar dijazottnak pedig lehet&sége
nyilik kiutazni a partnerorszagokba bemutatni nyertes palyamunkajat a dijkioszté tinnep-
ségen, és részt venni a workshopokon. A FUGA-ban megrendezett kiallitas keretében
tehat a hazai dijnyertes palyamunkak mellett a harom kuilfoldi szakmai partner, illetve
verseny — a német MB21 (Medienkulturzentrum), az osztrak U19 — Create Your World
(Ars Electronica), valamint a svajci bugnplay.ch (Migros-Kulturprozent) — egy-egy dijazott
alkotasa is megtekinthetd volt, igy a latogatdk egy kis betekintést kaptak a kilfoldi fiata-
lok altal képviselt trendekbe.

WORKSHOP 3
SZABADKEZI MINTAZAS SZAMITOGEPEN
koncepcié és workshop vezet6: El6d Agnes

A nemzetkozi egyuttmikodés keretében idén harom kilfoldi dijazott érkezett dijkioszto
unnepséginkre a FUGA-ba, és mutatta be palyamunkajat:
Paul Plessing (Ausztria), Lars és Hauke ThieBen (Németorszag), Zoe Eichhorn (Svajc).

19 . ooo(oZ bugnpl@g.eh
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A workshop résztvevéinek lehetdségilik nyilt a magyar fejlesztési Leonar3Do eszkoz
segitségével sajat 3D modelleket és animacidkat késziteni.

s R —



http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#informatika_labor

w»Informatika Labor” csapat
Kiss Daniel és Cserich David [18 évesek]

Voros bolygé helyett voros folyo
HUSARS Rover mérései

hardver

A zslri egységesen kiemelkeddnek tekintette a projektbe fektetett energiakat, azt
ahogy a palyazék kitartoan felépitették DIY-kutatasukat, kisérleteztek, kudarcaikbol
er6t meritve Ujabb modelleket krealtak. A technolégia és a valasztott eszk6zok bator,
szellemes és kreativ alkalmazasa, az aktualis tarsadalmi problémak iranti érzékenység
egyltt teszik 6ket érdemessé a verseny fodijara.

http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#buzasi_tibor

Buzasi Tibor [18 éves]

Blocchi
jaték

A zsUiri szerint a Blocchi egy kiemelkedden érdekes szamitégépes jaték, mely szora-
koztato, logikai készségfejlesztd, a térlatast is fejleszti. Kortalan, mert tizéves kortol
felfele élvezettel lehet jatszani. Bar elsé ranézésre a Tetrisre hasonlit, kétféle jaték-

maodjaval és gazdagabb elemkészletével sokkal tobb lehetdséget és megoldast kinal.
A 18 éves fejlesztd jatéka a szamitdgépes munkahelyek feketelistajan el6keld helyet
fog elfoglalni, mert megunhatatlan.

Time Lelt 147
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http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#animcsop

»Animcsop” csapat

Péterszegi Laszld, Balogh Marianna, Barath Viktor, Fulop Anett, Kor-
ponai Viktoria, Kovacs Koppany, Moraru Beatrice, Lanczinger Kitti,
Nagy Dora, Nétar Stefania, Papista Enikd, Szegd Levente, Szilagyi
Déra, Takacs Adam, Varga Maté [17 évesek]

Teremtéstorténet

animacio

A film egy nagy csoport alkotasa, akik az animacios technikak és triikkok irant igazi
érdeklédést mutatnak. A filmes betétek nem kellettek volna bele, a szinvonalat rontja
és komikussa teszi helyenként (bar valészin(, ez szandékos volt). A ,,3. nap” fotéani-
maciés rész alkotdit kulon szeretnénk kiemelni mivel latvanyban az a leger6sebb
része a filmnek. Nagyon j6 irany hogy ennyi programmal ismerkednek, és ezeket
otvozve készitenek egy munkat. Az ,,5. napon” nagyon alapos metamorfozis rajzani-
maciét lathatunk, az alkotéknak javasolnank is a sz6l6 ,karriert”, mert a tobbitdl
kiilon ez a munka igy sajnos nem volt értelmezhetd. Mozgatasban evvel a legszinvo-
nalasabb teljesitményt nydjtottak. Osszességében a 7 nap nagyon kreativ és érdemes
még egyutt dolgozni a csapatnak. Kicsit hosszu egylitt és a zorejeket a hangsavbol
hianyoltuk, de ha igy folytatjak még sokra vihetik, igy tovabb!
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http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#robogo

,»ROb0GO” csapat
Kiss Adam, Barna Zsombor [16 évesek]

Robotkommunikacio

hardver

Bar tavaly mar lathattuk palyamunkaként a legdé NXT-bdl és zsin6rkotozokbél ossze-
pattintott robotkezeket, most mar ketten vannak, és egészen j6l eljatszanak k&-papir-
ollét 6nmagukban is. Lehet rajuk fogadni a fogaddgépen, és persze &ket is a F6 Mas-
ter iranyitja! Mert idén mar nem csak érdekes 6nallé robotokrol beszéliink, hanem
egymassal beszélgetd részegységekrdl, a sracok idei palyamunkajanak a kulcsszava a
kommunikacio, és nem lehet nem szeretni, mert nylizsdgnek benne az olyan szavak
mint a ,pozicié meghatarozas” és az ,iranyvektor”. Kiildtek nekiink rengeteg videét,
sajat kodot és dokumentaciét a munkajukroél a témakorben, amit mi igazan nagyra
értékelunk.




http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#hegyesi_donat

http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#vecsei_gabor

Hegyesi Donat [16 éves] Vecsei Gabor [18 éves]

Ora pushUPs

hardver program
A fiatal palyazé mérndoki leleményességgel alkotta meg sajat karorajat, mely azonnal
belopta magat a zsiri szivébe. A kék hattérvilagitasu, duplasoros, karakteres kijelz6 a
régi idék menedzser-kalkulatorait idézi, melyet a tép&zaras csuklépant, az aramkori
lapkak és a kapcsoldk csak még egyedibbé varazsolnak. A karéra nem csak a pontos
id6t és datumot, de még a kdvetkezd busz indulasat is képes mutatni viseldjének, és
segitségével tennivaloink listajat és napi eseménynaptarunkat is vezethetjik.

A zsliri egyetértett abban, hogy a pushUPs projekt egyszer(isége és szellemessége
a legnagyobb értéke. Nagyra értékeljiik, amikor fiatalok innovativ médon néznek
a keziikben lévé technolégiakra, és a ,,felhasznalasi utmutatéval” szemben 0,
kisérletez6 mddon hasznaljak azokat.
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http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#ot_no_da

»Ot.No.Da” csapat
Horvath Noel, Horvath Damaris, Horvath Othniel [9, 13 és 15 évesek]

Lujza Mama torténete

animacio

A burleszk, bar elsé latasra nagyon konny(inek tlinik, nehéz mifaj. Egyszer még
véletlendl is sikerlilhet megnevettetni a kozénséget, de tobbszér mar nehéz. Lujza
mama torténetének megalkotdi nem eldszor probalkoznak burleszk készitésével: ta-
valy is a dijazottak kozott szerepeltek. Idén nemcsak azért kapjak a dijat, mert a ne-
vettetés ismét sikeriilt, hanem azért is, mert eszkozeik finomodtak, vagasaik, otleteik
professzionalisabbakka valtak, de ez egy pillanatig sem ment a természetesség és
eredetiség rovasara.

| Lujza Mama
torténete

http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#emea

»Emea” csapat
Szab6 Samuel [13 éves] , Szabo Ariel [16 éves]

Magnesek

animacio

A Magnesek olyan, mint egy absztrakt film és a transzformerek keveréke. Folyama-
tos mozgast abrazol, az egyes jatékelemek mindig 0 konstellaciékban jelennek meg.
Barmilyen egyszerd is a jelenetsor, az egész és egyes részei sem valnak unalmassa,
mert az atalakulasok otletesek, a cselekmény pedig — talan épp a homalyosabb kép-
bél kifolyélag — mintha egy science-fiction film tavoli galaxisban jatsz6dé eseménye-
ire emlékeztetne.




http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#kozma_gabor http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#szabo_levente

Kozma Gabor [16 éves] Szabo Levente [18 éves]

Vizcsepp PC Orchestra

animacié animacié
Kozma Gabor fekete-fehér animaciéja magaval ragadta a zsdrit. A Jazz+Az: Csepp a Ha gondoltal mar ra, hogy jél oldalba vagd a szamitégéped egy alapos lefagyas utan,
tengerben cim{ szamara épiil és Czakd Ferenc nyomdokain halad a produkcié. esetleg bosszivagybél dobolj rajta, akkor ez a Te videdd! Valaszt kapunk arra mi tor-
A zslri azt a kreativitast értékelte nagyra, amivel az alkot6 belelatta a vilagot egy ténik akkor, amikor a ventillator felzigasat és a floppy kerregését nem zavaré zajfor-
apré esocseppbe és magatél értetddden, konnyedén és gordulékenyen alakitotta rasként éljuk meg, hanem zeneként gondolunk ra, elkezdjiik értékelni a ritmikajat és
egyik formabol a masikba vizidit. a zajok sokféleségét, hisz a mi szamitogéplink, nekiink kerreg ilyen szépen! Noha nem

teljesen eredeti otlet a palyazéé, a kivitelezés mindenképp mokas és szorakoztato.
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http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#nagy_vendel

http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#akb

Nagy Vendel [16 éves] <

Klav - online gépiras oktatéprogram
weblap - http://www.klav.hu

»akb” csapat
Illés Kornél, Kriszt Benedek, Bartha Adam [13 évesek]

A kincsek nyomaban
jaték

Hianypotlé palyam(, ami a magyar gépirasoktatas és az ujgeneraciés webes vilag
kozott tatongd drt hivatott betdlteni; rogton elnyerte a zs(iri tetszését. A webol-
dal segitségével a latogatok nem csak elsajatithatjak és gyakorolhatjak a magyar
billenty(izeten torténd gépirast, de kovethetik sajat fejlédésiiket is az oldal altal veze-
tett statisztikak alapjan. A szoftver intelligensen allitja 6ssze a leckéket, a felhasznald
korabbi eredményei alapjan, az egyedi és hatékony fejlédést elésegitve.

Mindig leny(igbzi a zs(rit, ha a palyazok erényt kovacsolnak a sziikségbdl, s egy sajat
maguk elé allitott feladat megoldasanak szinte alkalmatlan eszkdzokkel allnak neki

- mert az van kéznél. igy tett az a harom fiatalember is, akik mozgé grafikajd, multi-
médias kvizjatékot szerkesztettek az amugy vetitett bemutatok készitésére szolgald
PowerPointban. A palyamunka nagyszer(isége az eszkdz kreativ hasznalataban rejlik,
de a végtermék sem okoz csaldédast: atgondolt, kezelésében és tartalmaban is jél
megcsinalt jatékot lathattunk.
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http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#banhelyi_judit http://verseny.c3.hu/2010/nyertesek/#cseh_vanessa_tunde

Banhelyi Judit [9 éves] <
Vizben a hattyuk

animacio

Cseh Vanessa Tiinde [16 éves]
Tiikormese

animacio

Ilyet még én is tudnék rajzolni, szoktuk mondani, de altalaban nincs igazunk, mert
ha mas nem is, a tlrelmink biztosan hianyzik hozza. Kilenc éves palyazénk azon-
ban elég tiirelmes volt, hogy a legegyszerlibb eszk6zokkel készitsen animaciét a
gyerektévékrél ismert stilusban, amelyben a nézé végigkisérheti a rajz szlletését az
els6é vonalaktdl a szinezés befejezéséig. Ilyet én is tudnék, mondhatta magaban, de 6
bizonyitotta is tehetségét, ezért jutalmazta munkajat a zsdri.

A palyami egy negédes képzelt vilagot bemutaté animaciés film. Két pihe-puha cica
fogocskazik, minden szép ha esik a csillam a hattérben, és még a szemiik is megha-
toan ragyogva remeg. Igazi anime stilus romantizal6 allatkakkal, amiknek rajzolasi
madszereivel tele van a vilaghald. A rutinosnak tiiné animaciés mozgatasa, a profiz-
must surol6 planozasa figyelemre mélt6 és kiemelendd a tobbi munka koziil.
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NevezG6k O6sszesen:
Nemek szerint:
lany

fid

Csapattagként részt vett még 47 lany és 73 fid.

Lakéhely szerint:
Magyarorszag
Budapest

Vidék

Szerbia

Romania

Szlovakia

Sziiletési év szerint:

1993
1994
1995
1996
1997
1998

A legfiatalabb versenyzd 2005. janius 1-jén sziiletett.

339

243
96

319
35
284
24

56
71
60
51
42
49

Nevezések 6sszesen:

Besorolas szerint:
animacié/vided
rajz/grafika
hang/zene

jaték

program

kiegészité
mobilkommunikaciés
alkalmazas

web

hardver

egyéb

1999
2000
2001
2002
2003
2005

349

116
117

32
24
11
23

C3 Kulturalis és Kommunikaciés Kézpont Alapitvany

1022 Budapest, Szpahi utca 20.
telefon: +36 1 488 7070, fax: +36 1 214 6872
e-mail: info@c3.hu

Mia C3?

A C3 mivészeti, tudomanyos, kommunikaciés, kulturalis programok fej-
lesztésével és megvaldsitasaval, a digitalis kultdra terjesztésével foglal-
kozik; emellett kiilénb6z6 szintl oktatasi programok kezdeményezésé-
vel hozzajarul az informacids tarsadalom mikddése altal megkivant aj
ismeretek terjesztéséhez.

A C3 célja, hogy a hazai miivészeti, tudomanyos és technikai kzdsségek
szamara olyan terepet biztositson, amelyben lehet6vé valik az egyiitt-
mikodés, a tapasztalatcsere és a diskurzus. Toébb mint tiz éves mikddése
alatt szamos olyan projektben vett részt, amelyek az Gj tudomanyos-
technolégiai felfedezések (igy példaul az internet) kulturalis alkalmaza-
sat, kreativ felhasznalasat és innovativ mivészeti lehet6ségeit kivantak
fejleszteni, illetve tamogatni.

Elismerését és ismertséget szamtalan eurdpai egyittmikédésen alapulo
médiamivészeti kiallitasaval, kutatasfejlesztési projektjével (mint pél-
daul a Freemail), és nem utols6 sorban az immaron kilenc éve megren-
dezésre keril6é Szabadfogasu Szamitégép versennyel valtotta ki.
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