@D

SZABADFOGASU SZAMITOGEP 2013

Verseny 19 év alatti fiataloknak a C3 Alapitvany szervezésében

(\.




A verseny szervezdje:

C3 Kulturalis és Kommunikacios Kézpont Alapitvany
1022 Budapest, Szpahi utca 20.
www.c3.hu

A verseny tamogatoi:

@.IszT PRez

el renim ORIGO

www.rentit.hu

Egyiittmiikodo partnerek:

m|bY=(

bugnplay.ch medialebildwelten




C3 Kulturalis és Kommunikacios Kozpont Alapitvany

1022 Budapest, Szpahi utca 20.
telefon: +36 1 488 7070, fax: +36 1 214 6872
e-mail: infoldc3.hu

Mia C3?

A C3 muvészeti, tudomanyos, kommunikacios, kulturalis programok fej-
lesztésével és megvaldsitasaval, a digitalis kultura terjesztésével foglal-
kozik; emellett kiilonb0z6 szintl oktatasi programok kezdeményezésével
hozzajarul az informacids tarsadalom mukodése altal megkivant dj isme-
retek terjesztéséhez.

A C3 célja, hogy a hazai mlvészeti, tudomanyos és technikai kozosségek
szamara olyan terepet biztositson, amelyben lehetévé valik az egyittm-
kodés, a tapasztalatcsere és a diskurzus. Lassan husz éves mikodése
alatt szamos olyan projektben vett részt, amelyek az Uj tudomanyos-tech-
noldgiai felfedezések (igy példaul az internet) kulturalis alkalmazasat,
kreativ felhasznalasat és innovativ mivészeti lehetdségeit kivantak fej-
leszteni, illetve tamogatni.

Elismerését és ismertséget szamtalan eurdpai egylittmikodésen alapuld
médiamUvészeti kiallitasaval, kutatasfejlesztési projektjével (mint példaul
a Freemail), és nem utolsd sorban az immaron tizenegy éve megrende-
zésre kerildé Szabadfogasu Szamitdgép versennyel valtotta ki.
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<19 Szabadfogasu Szamitogép verseny 2013

Szegedy-Maszak Zoltan, a zsiiri elnokének
a dijatadon elhangzott koszonto beszéde

Az immaron tizenegyedik éve megrendezett versenylnk célja a kezdetektdl az volt,
hogy a szamitogépet, illetve a digitalis technikat alkoté mddon hasznalo fiatalokat ta-
mogassa. Azokra a fiatal alkotokra szandékoztunk rairanyitani a figyelmet, akik nem
az iskolaban megtanult, vagy sziileiktél ellesett modon hasznaljak korunk digitalis
eszkozeit, hanem Uj lehet6ségek utan kutatva, azokkal kisérletezve, Uj utakon elin-
dulva kamatoztatjak a benniik rejlé kreativitast.

Meggyo6zddeésiink, hogy a 19 év alatti korosztaly hasznalja a legszabadabban a keze
lgyébe kerild kifejez6eszkozoket, melyek kozétt egyre szaporodnak a digitalis/sza-
mitdgépes eszkozokon alapuld médiumok. A szabad kisérletezés - mely elsésorban

e korosztaly sajatja - teszi lehetové, hogy a fiatal alkotok mar ismert, nagy multu
mdfajokat is megujitsanak, legyen sz6 akar fényképezésrol, digitalis vided-, vagy
animacios eszkozokrol. Szamos példa talalhatd az idei dijazott palyam(vek kozott,
melyeket a latvanyos, hajdan csupan profik szamara elérhet6 eszkozokkel lehetséges
képalkotas hobbi eszkdzokkel valo utanzasanak igénye inditott el, majd a kisérletezés
tovabbgondolasa, a tét nélkiiliség szabadsaga juttatott tovabb egyéni felfogasu, ujito
megformalassa - valodi alkotomunkava.

A szabadfogasu szamitdgép verseny egyik legfontosabb sajatossaga, hogy a palya-
zatok lakmuszpapirként mutatjak napjaink és holnapjaink lehetéségeit a digitalis
technoldgiaval kapcsolatban. Az idei versenyen szamos robotikaval, illetve mobil
eszkozokkel (okostelefonokkal, tabletekkel) kapcsolatos munka kerdilt a zs(iri elé,
osszhangban azzal a folyamattal, ahogy a szamitastechnika a mindennapjaink szem-
pontjabdl egyre kevésbé korlatozodik a monitor el6tt fekvo klaviaturaval és egér-



rel vald bibelédésre. Az egyre szélesebb korben elérhet6, ingyenes és egyszer(en
elsajatithatd, mobil készilékeket megcélzo programozdi kornyezetek elterjedése a
jovében egyre inkabb ezek felé az eszkozok felé forditjak majd az alkotok figyelmét.
Ahhoz azonban, hogy valdban kreativan birtokba tudjak venni ezeket az eszkozoket,
ugy kell viszonyulniuk a vilaghalon elérhetd hatalmas tuddsmennyiséghez, az elér-
het6 otletekhez, szellemes technikai megoldasokhoz, hogy az a csodalkozason, elis-
merésen tulmutasson.



Napjaink szocialis haldi a folyamatos és aktiv kapcsolat illuziojat keltik, pedig az
alkotashoz - s megkockaztatom az igazi megértéshez is - a rendelkezésre allé in-
formacio, technikai otletek kiprobalasan, tovabbgondolasan at vezet az ut. Nem elég
tudni, vagy inkabb tudni-, érteni vélni, képesnek kell lenni létrehozni valamit, s ezen
keresztil valoban megélni a felfedezés, az ujitas oromeét. A palyam(ivek legnagyobb
részét szerencsére ez a kognitiv alapallas ihlette; legyen szd kartyajatékos robotrol
vagy nagy sebességui fényképezésrdl, a jatékos feladatok megoldasakor olyan kreativ
energiak szabadulnak fel, mely a mellékesen megszerzett szaktudast érett alkotote-
vékenységgé nemesiti.

.Tét nélkiiliség” - irtam le néhany mondattal elébb szinte gondolkodas nélkdil, s valo-
ban, ma ugyanazt tartom e verseny legfontosabb misszidjanak, mint 11 évvel ezel6tt:
nevezetesen, hogy azt a kreativitast, az olyan megismerd, szabadon gondolkodd és
kisérletez6 hozzaallast tdmogatja, mely iskolatdl, tananyagtdl, feladatoktdl, sét, gya-
korlati haszontol fliggetlendl nyilvanul meg - sajnos rendszerint lathatatlanul.

Tét nélkili jatszadozasként, kedves, am komolytalan hobbiként konyveli el az ilyesmit
a csalad, a kornyezet, s legfeljebb az iskolatarsak, baratok lelkesednek ideig draig
azért, ha valaki mondjuk meteoroldgiaval kapcsolatos kdzosségi weboldalt szerkeszt.
Nem véletlenil utalok az id6kép.hu weboldalra, melynek elismertségéhez, sikeréhez
a Szabadfogasu szamitogép verseny is hozzajarult - s melynek alapitéja mara a Sza-
badfogasu szamitogép verseny zs(ritagjaként vesz részt a versenyben.

Joval fontosabb az értékes dijaknal az a megerdsités, melyet a fiatal alkotok munka-
jara iranyitott figyelem jelent, s az az elismerés, mely reményeink szerint tovabblé-
pésre is sarkall. Versenyiink elmult tizenegy éve alatt szamos példa volt arra, hogy
tehetséges alkotok évrdl évre kiilonbozd, egyre érettebb palyamivekkel lepték meg
a zsUrit, bizonyitva, hogy a megmérettetés, a verseny a folyamatos alkotomunkat is
segiteni tudja. Nem csupan a dijazottaknak, hanem minden résztvevonek szeretnék
gratulalni, s remélem, hogy a kovetkez6 években mindannyian Ujabb, még az ideinél
is izgalmasabb palyamUvekkel lepik meg a zsirit.



A november 30-an megtartott dijatado linnepségen 8 egyéni nevezot és két csapa-
tot dijazott a Zs(iri. Harom fiatal részesiil 5 honapos 6sztondijban és kilencen kap-
tak értékes targynyereményeket. A 2014-es év folyaman koziiliik kertilnek majd ki
azok, akik a kulfuldi egylttm(kodd partnerek versenyére, fesztivaljara - Zirichbe,
Drezdaba vagy Linzbe - kiutazhatnak és palyamdveikkel képviselhetik a magyar
versenyt.
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medialebildwelten bugnplay.ch
Ars Electronica Medienkulturzentrum, Migros-Genossenschafts-Bund,
u19 MB21 Festival bugnplay.ch
(Ausztria, Linz) (Németorszag, Drezdal (Svéjc, Zirich)

A legfigyelemfelkeltobb palyamiveket és az el6z6 évek videdmunkaibol 6sszeallitott
valogatast idén is a Design Terminalban mutatta be a C3. A magyar fiatalok alkota-
sai mellett lehet6séget adtunk a harom kiilfoldi szakmai partner - a német MB21, az
osztrak U19 - Create Your World, valamint a svaci bugnplay.ch - versenyén dijazott

munkak bemutatasara is, hogy a latogatok a nemzetkozi mezdényben is elhelyezhes-
sék a latottakat.

pinknak!
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Workshopok a <19 Szabadfogasu Szamitogép versenyen

Evrél évre nagy sikerrel megrendezésre keriilé workshopok idén sem maradtak el.

A dijatado elotti délel6tt harom kiilonboz6 csoportban vehetett részt barki, aki ne-
vezett a versenyre és el6zetesen regisztralt valamint a kiilfoldi fiatalok bevonasaval
egymas megismerésére is Ujabb lehetéség adddott. Harom féle mihely koziil lehetett
valasztani:

/,.T “E}ﬁ

WORKSHOP 1

AUDIOVIZUALIS ALAPOK ES VJ WORKSHOP

koncepcid és workshop vezet6k: Borosi Gabor, Nagy Tamas, Sztojanovits Andrea

Az audio alapfogalmak (a hang fizikaja, zenei hangok, analdg-digitalis hangtechnika
alapjai) és vizuélis alapfogalmak tisztazasa, a Vjzés alapfogalmai, és mdifaji, tech-
nologiai irdnyzataiba valo betekintés. CoGe vj szoftver bemutatasa: a CoGe egy modu-
laris felépitésl VJ szoftver, amely a Mac OSX rendszereken elérheté legmodernebb
grafikus technoldgiak felhasznalasaval lehetové teszi kiilonb6z6 média fajlforma-
tumok lejatszasat, effektezését, keverését valos idében.



WORKSHOP 2
 MAGIKUS 2D”

koncepcid és workshop vezetd: Szabo Dorottya m(ivésztanar

Flipchart tablas stop motion animacidés workshop, ahol a fantazia indul!

Filctoll animacid sajat tervezésl madarakkal. A 2D rajz és a sajat kezlink kapcsolata
megelevenedik elészor mint fénykép utdana meg mint mozgokép!



WORKSHOP 3
KESZITSD EL A SAJAT APP-ODAT!

koncepcid és workshop vezeté: Kovacs Zsuzsa

Ha elgondolkodtal mar azon, hogy hogyan késziilt egy bizonyos app (alkalmazas) a
telefonodon, akkor ez a workshop Neked vald! Segitiink megtervezni a sajat alkalma-
zasodat.

Tudtad, hogy egy jaték kitalalasahoz nincs is sziikség szamitdgépre? Hallottal mar

az “0z, a nagy varazslé” technikardl? Kivancsi vagy, hogyan sziiletik egy felhasznaloi
fellilet? Mindezt és sok minden mast megtudhatsz ezen a workshopon.

Csapatokban fogunk megoldani kiilonb6z6 design kihivasokat ,.csinald magad” mad-
szerrel.



SZABADFOGASU SZAMITOGEP

Verseny 19 év alatti fiataloknak a C3 Alapitvany szervezésében

A 2013-as verseny zslritagjai:
Nagy Tamas fejleszt6 (cogevj.hu); Szabd Dorottya animaciés tervezémuvész, mivész-
tanar; Szegedy-Maszak Zoltan képzémdveész, a zs(ri elnoke; Szente-Varga Balint,

az Id6kép alapitoja, a 2005-0s verseny egyik dijazott versenyz6je, az alabbi versenyzok
mdveit dijaztak:



http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#kiraly_agnes

Kiraly Agnes [13 éves]
Motoros a csipszért

animacio

Megmozdult paint, utazas, geg, rock & roll. Ez jellemzi a munkat, amit az alkotd

egészen valtozatos planozassal oldott meg.
Aranyos a csattand a végén, hogy egy elég hosszu utat 1 zacsko chips-ért teszi

meg a vagany motoros!




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#bozso_katica

Bozso Katica [14 éves]

Régi idok (kosarlabda)

animacio

A palyazd sajat érdeklédésének tett eleget munkajaval, ami hasznalata utan mi is
tobbet tudhatunk meg kedvenc sportjardl: a kosarlabdarél. Nem a grafikai meg-
valdsitas a legerdsebb része, hanem az egésznek a felépitése, mikodése. Hibas
valasz esetén Ujra probalkozhat a felhasznalo addig amig el nem talalja a helyes
valaszt.

Ekkor még képpel is megajandékoz minket a jaték készitdje!

>Jaték
>Instrukciok

>Bemutatd

Tovibh




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#fodor_papp_peter

Fodor Papp Péter [13 éves]
Barataim-plakatjaim
grafika

A ,Barataim-plakatjaim” képsorozat alkotoja fiatal kora ellenére is nagyon maga-
biztosan banik a digitalis technikaval. Plakatjain meglepden érett hozzaallassal
alkalmaz igen visszafogott, szikar formanyelvet: a fényképek alapjan késziilt szilue-
ttek, egyszer( hattér-mintazatok és egy-két szavas feliratok az utcai mivészetbdl
ismert stencilek vilagat idézik. A képrétegek egymasra rendezettsége, az ismét-
6d0, aprolékos mintazatok hasznalata azonban mégis felismerhetévé teszik a
digitalis képszerkeszt6 eszkozok hasznalatat, am alkotojuk provokativ attitldje

atlt az eszkozhasznalaton, s dsszefogott, szuggesztiv, valéban plakatszerd
Uzenetkozvetitové avatja a digitalis képfeliletet.

I’M BORING!




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#vecsei_peter

Vecsei Péter [17 éves]
Accidental Discovery

animacio

A film legnagyobb értékei, hogy valtozatosan van planozva és izgalmasan van ben-
ne keverve a 2 és 3dimenzios latvany. Megjelenik benne a kis total —-nagylatdszogtél
kezdve a premier planig tobb képkivagas is. A torténete és a fészerepldje mar
ismerdsnek hathat, de az érdeklédést mindenképpen fel tudja kelteni a nézében,
hogy vajon hova érkezik és mi fog torténni a VP-02-es (irhajoval? Van-e remény
még egy szennyezett vildgban ahol mar a robotot sem veszik emberszamba?




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#digitalizalok

< »Digitalizalok” csapat

Muhi Kristof [17 éves], Voros Tamas [18 éves]
Digitalizalt Mult

web - http://digmult.net4é.net/

A, Digitalizalt mult” cim( weboldal alkotoi a hagyomanyos mezdgazdasagi esz-
kozok megismerése és megismertetése jegyében kezdtek oldaluk fejlesztésébe.
A novénytermesztés meglehetdsen tavoli teriiletnek tlinhet a vilaghalo végtelen
virtudlis terétol, s talan az oldal cime is megtéveszto lehet, azonban a késziték
az egyszer( szerszamok, munkafolyamatok megismertetésén keresztil ma is
érvényes informaciokat adnak at az érdekl6dék szamara. Olyan tudast, melyet a
mez6gazdasagi eszkozok szamitdgépes modelljeinek elkészitésekor, az eszkozok
és a teljes munkafolyamat végiggondoldsa, megértése soran szereztek. Eppen
ezért valik kozlenddjiik tobbé, mint egy illusztralt lexikoncikk, s ezért kati le az
oda latogatot, aki iskolas leckefelmondas helyett élményszeriien megszerzett in-
formaciokra lelhet az oldalakon

Digitalizalt ol bWt R, Digitalizalt 1
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http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#kisantal_daniel

Kisantal Daniel [16 éves]

Pixel city

mobil alkalmazas

Egy él6, mozgo varost varazsolt a palyazo a zs(ri asztalara, legalabbis annak okos-
telefonjara. A még kisérleti terlletnek szamité augmented reality targykorébe esd
alkalmazas a telefon kamerajaval a blvos mintat keresi, melyet ha megtalal, raraj-
zolja és 3 dimenzidban koriiljarhatova teszi a virtualis varost, a Pixel City-t.




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#szremko_bettina

Szremko Bettina [17 éves]

Deep orange
grafika

A képregény, mint médium Magyarorszagon sajnos megrekedt egy meglehetésen
szubkulturalis szinten, ezért is Ude szinfoltja az idei versenyre érkezett palyamun-
kaknak a Deep Orange. Az igényes, izgalmas, mangat idéz6 kivitelezés és poszt-
apokaliptikus torténet izgalmas egyveleget alkotnak, habar az utébbi veszélyeket is
rejt magaban a lehetséges folytatas tekintetében.

FIGYELEM

[t a képregéng
lablordd- [kalra
kel olvasnil




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#eckl_matyas

Eckl Matyas [17 éves]
Lassan jarj, tovabb érsz!

animacio

Szorgalmas palyazonk pedagodgiai célzatu kisfilmjében az etikus sportolas elényeit
domboritja ki, mikdzben a szd szoros értelmében onmagaval fut versenyt a képer-
nyon. A digitalis trikkozés lehetdségeit dtletesen felhasznalo futdt a zsiri tovabbi,
aktiv életmoddal 6sszekapcsolt alkotasra dsztonozve kivanja dijazni.




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#hegyesi_donat

Hegyesi Donat [18 éves]
Pdkerezo robot

hardver

A palyazé a ,Pokerez6 robot” palyamiben ligyesen otvozte a robottechnikat és a
computer vision-t, azaz a szamitogépes képelemzést, a napjainkban oly népszerd(
poker kartyajatékkal, a rendkiviil 0sszetett feladat kivitelezése pedig atfogo pro-
jektszemléletrél tett tanubizonysagot. A tervezés és kivitelezés alatt a palyazo tobb,
a mai korban fontos és eléremutatd technoldgiat tanulmanyozott és sajatitott el,
amely minden bizonnyal hasznara valik tovabbi tanulmanyai soran. A projekt még
sok lehet6séget és megoldandd problémat rejt, sok sikert kivanunk a folytatashoz!




http://verseny.c3.hu/2013/nyertesek/#varga_mate

.We love celeron” csapat
Kasznar David és Csanalosi Gabor [17 évesek]

Nagysebességi fényképek

hardver

Hogy kapjuk el azt a pillanatot, amikor kidurran a léggomb és szétspriccel a viz?
Erre a problémara keresték és talaltak meg a valaszt az ifju csapat tagjai, egy
padlastéren felallitott l6téren. A ma hasznalatos fényképez6gépek technikai kor-
latait kikerdlve, a légpuska dorrenésére megfeleld pillanatban elsilé vaku ugyanis
pont annyi ideig vilagitja meg a darabjaira hull6 targyakat, amig a tokéletes, be-
mozdulastél mentes fotd el nem késziil. igy sziiletett meg az idei verseny gy6ztes
alkotasa, a nagysebességl fotdzas megvaldsitasa, draga eszkozok nélkil.




Nevezok 6sszesen:
Nemek szerint:
lany

fid

Ebb6l csapattagként 9 lany és 28 fil nevezett

Lakohely szerint:
Magyarorszag
Budapest

Vidék

Szerbia

Romania
Szlovakia

Sziileteési év szerint:

1995
1996
1997
1998
1999
2000

A legfiatalabb versenyzg6 2006. aprilis 14-én sziiletett.

187

46
141

162
18
144
18

17 + 8
7+8
14 +7
13+ 6
18 + 1
17 + 6

Nevezések osszesen:

Besorolas szerint:
rajz/grafika
animacio/vided
weblap

jaték

program

hardver
mobilkommunikacios
alkalmazas

egyéb

hang/zene

2001
2002
2003
2004
2005
2006

184

55
42
e
15
"

~J

12+0
17 + 1
16 + 0
1+0
1+0
2+0



