Animasters Web Remote
Internet Exploreren keresztül használható JavaScripten alapuló távirányítási eszköz
Bevezetés

Ez a projekt egy héttel a határidő előtt kezdődött (természetesen az alapjául szolgáló Web Generador webszerver régebb óta készül), így erősen béta, mind a webszerverb, mind a távirányító tartalmazhat kisebb-nagyobb hibákat. Ha a webszerverrel probléma lépne fel, a telepítés után a szolgáltatáskezelővel bármikor újraindítható (A szolgáltatás neve: „WG Host Service”). {Megjegyzés: az irányított gépen az Internet Eplorerben a görgetés nem megoldható, így az irányító gépen nagyobbnak kell lennie a felbontásnak, mint az irányítotton}. Ha az irányított számítógépre nem jelentkezett be senki, vagy zárolva van, a távirányítás nem lehetséges.
1.) Telepítés
A programot a mellékelt setup.exe segítségével lehet elindítani. (FONTOS: a telepítéshez helyi rendszergazda fiókkal kell bejelentkezni!).
A telepítés további folyamatában ez a program ad segítséget.

2.) Használat

A távirányítást a telepítés befejezése után bármelyik (a telepített géppel egy hálózatba kötött) gépről megkezdhetjük. Ehhez egy (!) Internet Explorer böngészőre lesz szükségünk. Az irányítás megkezdéséhez be kell gépelnünk a http://gépnév:8080 címet, ahol gépnév a telepített gép (amelyikre korábban a setup.exe-vel feltelepítettük a programot) hálózati neve, vagy IP-címe.
3.) Az irányítás

A betöltődő lapon csak egy „kapcsolódás” feliratú gomb található, erre kattintva kezdődik az irányítás. 
10x10-es rácsozat szerűen láthatjuk JPG minőségben a másik gép képernyőjét, a változások darabok 3 másodpercenként kerülnek frissítésre.

Irányítás:

Az állapotsor felirataiból tájékozódhatunk az aktuális helyzetről.

Az állapotsor felirata (továbbiakban állapotszöveg) négy fő kategóriát jelölhet:

· Egérműveletek – ekkor az állapotszöveg elején az egérgomb neve, utána pedig a kattintás módja – egérgomb lenyomása / egérgomb felengedése / kattintás lásd: 4.)
· Gépelés – ekkor a billentyűzetről begépelt szöveg egy Enter megnyomása után (az Enter nélkül le lesz gépelve a távirányított gépen)

· Speciális billentyűk – ekkor az 5.) pontban leírt módon a speciális billentyűket (Alt, Ctrl, stb.) vezérelhetjük

· Numerikus billentyűk – ekkor a 6.) pontban leírt módon a numerikus billentyűzetet vezérelhetjük.

Mind a négy állapot végén (pontosvesszőkkel elválasztva) megjelenik a lenyomott, de fel nem engedett Alt, Ctrl, AltGr, Shift, Windows billentyűk jelzése – lásd: 5.).

4.) Egérműveletek
Az egér mozgatásához, egyszerűen csak a kívánt pont felé kell vinnünk egerünket a virtuális képernyő felett – az egérmozgások (legsűrűbben) másodpercenként lesznek elküldve a szervernek.

Kattintások: az egérgombokat a „w” „e” „r” billentyűkkel válthatjuk („w” = bal; „e” = középső: „r” = jobb). A művelet alaphelyzetben mindig a kattintás (az irányított gépen az egérgomb lenyomása és felengedése), melyhez csak a megfelelő pontra kell kattintanunk a virtuális képernyőn. A „d” megnyomásával pl.: húzási műveletekhez csak az egérgomb lenyomását kérhetjük – ilyenkor első kattintásunkra a szerveren csak lenyomódik a kiválasztott egérgomb, majd a következő kattintásra megtörténik annak felengedése. Az egéren lévő görgető használata egyenlőre nem lehetséges. Dupla kattintáshoz nyomjuk le a „q” billentyűt.
5.) Speciális billentyűk
A speciális billentyűk módba váltáshoz a „z” billentyűt kell megnyomnunk.

Ekkor az állapotszövegben a „Speciális billentyűk” jelenik meg.

Billenttyűkiosztás:

· „0”: Escape

· „1”: F1

· „2”: F2

· „3”: F3

· „4”: F4

· „5”: F5

· „6”: F6

· „7”: F7

· „8”: F8

· „9”: F9

· „ö”: F10
· „ü”: F11
· „ó”: F12
· „q”: Tabulátor
· „w”: Delete

· „e”: Kurzor – fel

· „r”: Scroll lock

· „z”: visszávaltás normál módba

· „u”: Pause/Break

· „i”: Print screen

· „o”: Váltás numerikus billentyűkre

· „p”: Backspace

· „a”: Caps lock

· „s”: Kurzor – balra

· „d”: Kurzor – le

· „f”: Kurzor – jobbra

· „g”: Page up

· „h”: Page down

· „j”: Insert

· „k”: Home

· „l”: End

· „n”: Local menu – a modernebb billentyűzeteken a Ctrl és AltGr közé beépülő billentyű, mellyel a jobb egérgombos menü hívható elő

· „m”: Enter

Az eddigi billentyűk egyszerűen lenyomódnak és felengednek, míg a továbbiakban szereplők egy lenyomásra lenyomódnak az távirányított gépen, a következőre felengednek. Lenyomott állapotukról tájékoztat az állapotszöveg (pontosvesszőkkel elválasztva felsorolja a lenyomottakat).

· „y”: Shift

· „x”: Ctrl

· „c”: Win

· „v”: Alt

· „b”: AltGr

6.) Numerikus billentyűk

A numerikus módba az 5.)-ben leírt módon válthatunk, és a speciális módhoz hasonlóan saját kiosztással rendelkezik (ha megnézzük a numerikus billentyűzet eltolása a billntyűzet másik végébe, kisebb torzítással):

· „1”: Num Lock

· „2”: Osztás

· „3”: Szorzás”

· „4”: Kivonás

· „q”: 7

· „w”: 8

· „e”: 9

· „r”: Összeadás

· „a”: 4

· „s”: 5

· „d”: 6

· „y”: 1

· „x”: 2

· „c”: 3

· „f”: 0

· „v”: tizedespont

Az enter már szerepelt a speciális módban, így itt újra nem szerepel.

7.) Gépelés

A gépelés módot előhívhatjuk, ha normál, vagy speciális módban megnyomjuk a „t” billentyűt. Ekkor a kívánt szöveg begépelése és egy enter megnyomása után el lesz küldve az irányított gépnek. A gépelés bizonyos karaktereknél nem tökéletes.
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