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Mia C3?

A C3 mivészeti, tudomanyos, kommunikacids, kulturalis programok fej-
lesztésével és megvaldsitasaval, a digitalis kultdra terjesztésével foglal-
kozik; emellett kiilénb6z6 szintl oktatasi programok kezdeményezésé-
vel hozzajarul az informacids tarsadalom mdkddése altal megkivant Gj
ismeretek terjesztéséhez.

A C3 célja, hogy a hazai miivészeti, tudomanyos és technikai kzdsségek
szamara olyan terepet biztositson, amelyben lehet6vé valik az egyiitt-
mikodés, a tapasztalatcsere és a diskurzus. Tobb mint tiz éves mikédése
alatt szamos olyan projektben vett részt, amelyek az Uj tudomanyos-
technolégiai felfedezések (igy példaul az internet) kulturalis alkalmaza-
sat, kreativ felhasznalasat és innovativ miivészeti lehetdségeit kivantak
fejleszteni, illetve tamogatni.

Elismerését és ismertséget szamtalan eurdpai egyittmikodésen alapulo
médiamivészeti kidllitdsaval, kutatasfejlesztési projektjével (mint pél-
daul a Freemail), és nem utols6 sorban az immaron kilenc éve megrende-
zésre kerild Szabadfogasu Szamitogép versennyel valtotta ki.
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NevezOk 6sszesen: 393

Nemek szerint:
lany 189
fid 108

Csapattagként részt vett még 45 lany és 51 fiu

Lakéhely szerint:

Magyarorszag 368
Budapest 63
Vidék 305
Szerbia 10
Romania 14
Szlovakia 1
Ukrajna 1
Egyesiilt Kiralysag 1

Sziiletési év szerint:

1994 29 + 24
1995 32 +18
1996 26 + 12
1997 17+ 4
1998 48 +9
1999 56 + 16

A legfiatalabb versenyz6 2003. november 11-én sziiletett.
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<19 Szabadfogasi Szamit6gép verseny 2012

A C3 Kulturalis és Kommunikaciés Kézpont idén tizedik alkalommal rendezte meg
<19 Szabadfogasu Szamitégép versenyét. Az idei nevezési, palyazat beadasi id6szak
oktober 27-én éjfélkor zarult. Nevezni lehetett barmivel, ami szamitogéppel késziil:
legyen az rajz, animacid, zene, jaték, honlap, portal, kiegészité alkalmazas, mobilkom-
munikacios fejlesztés, robot, sajat készitésl szoftver vagy hardver, feltéve, ha az alkot6
nem toltotte még be a 19. életévét.

A <19 Szabadfogasu Szamitdgép versenyre beadott palyamunkak rendkivil izgal-
masak és magas szinvonallak, az elmult évek soran a kozonség is meggybzédhetett
arrél, hogy a magyar tizenévesek altal készitett szamitégépes munkak nemzetkozi
mezdnyben is kiemelkeddek. A verseny nyitott mifaj, technika és téma tekintetében,
csak szamitogéppel kell késziilnie a palyam(inek. Ezzel a verseny kiiréja minél tagabb
lehetdséget kivan nydjtani a palyazéknak olyan nem szokvanyos, meglepetésszeri
muavek |étrejottéhez, amik a technikan tul elsésorban kreativak és van személyes mon-
danivalojuk. Az elmult 10 évben kozel 5000 érvényes palyazat érkezett a versenyre!

Idén 401 érvényes nevezés érkezett, ebbél 348 egyéni, 53 csapatnevezés. A nevezések
megoszlasa tipus szerint: 152 grafika, 117 videdmd, 52 weblap, 21 jaték, 19 program, 11
hang/zene, 11 hardver, 1 mobilalkalmazas és 17 egyéb. 368 nevezés érkezett Magyar-
orszagrol,"14 Romaniabdl, 10°Szerbiabdl, 7 Szlovakiabél, 1 Ukrajnabél és 1 az Egyesiilt
Kiralysagbol. A Budapest-vidék megoszlas 63-305; a legtobb nevezés Kislédrol érkezett
(43) és Gyongyosrol (38). A fiu-lany részvétel pedig a 393 nevez6bdl 240-153.

A legfiatalabb idei nevez6 4 éves!



http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#szremko_bettina

»Ha valaki majd hlsz év mulva attekinti a Szabadfogasu Szamitégép versenyek tor-
ténetét, végignézi a palyamdiveket, statisztikakat készit és elemez, akkor nyilvanvalo
tendenciakat fog észrevenni, olyanokat, amelyek ilyen kozelr6l még nem feltétlendl
latszanak. Tavoli perspektivabdl meglatja majd a videdk szerepének valtozasat, kimutat-

Szremko Bettina [16 éves]

Beautiful days

animacio
hatja, hogyan fejlédott a kortars elektronikus zene, és hogy milyen dolgokra terjedt
ki a legoépitSk fantaziaja. Most ilyen nagyivii megallapitasokat még nem lehet tenni, Beautiful days cimen egy kozel egy percben elmesélt életutat latunk a valasztott zene
f6leg nem az idei versenyrdl, aminek az Gsszes darabja még ott kattog és villog a zs(iri ihlette asszociaciés mozgd képkockakban. Rajzanimacié és digitalis utémunka kezdeti,
tagjainak fejében. Az idei versenyrdl ebben a nagy zajban és fényben azt lehet el- szerencsés talalkozasanak egy iranyado kisérlete. Az alkotas legnagyobb erénye, aho-
mondani, hogy ismét érdekes volt, friss és komoly. Erdekes és friss, mert voltak olyan gyan planokban, filmesen igyekezett felépiteni egy lélek elmdlt ,szépséges napjait”.
megkozelitések, amelyeket korabban még soha senki nem latott vagy hallott, zenére I
atirt kémiai elemek és vegylletek, egy kockakulcs vagy éppen egy komplett fantazia- i

jatékvilag, egyelére szerepl6k nélkiil. Es komoly, mert a most benyuijtott alkotasok

kozott a kreativitast, illetve a technikai tudast tekintve teljesen érett és kész alkotdk
mutatkoztak meg. Bar kategoriakat a zs(iri csak vazlatosan jeldlt ki, annyi mégis megal-
lapithato, hogy idén mindez elsGsorban a vided- és a hardver terliletére volt érvényes.
Valamennyi dijazott’tehetség a mabol hézve tobb mint igéret; hisz év mulva“valami- H
lyen dijatad6 keretében és perspektivajabol majd megnézhetjik, bevaltottak-e. De ma 1‘1
mar az is fontos, ha az ember legalabb egyvalamiben bizakodd.” — nyilatkozta az idei

versenyrdl Mélyi Jozsef, a zs(ri elnoke. i




http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#buzasi_gabor

A december 1-jén megtartott dijatadon a 2012-es verseny legjobbjai értékes dijakat

Buzasi Gabor [17 éves] kaptak. Harom dijazott fiatalnak pedig lehetdsége nyilik arra, hogy 2013-ban elutazzon
Rollaball az egyuttm(ikodoé partnerek versenyére, fesztivaljara — Zurichbe, Drezdaba vagy Linzbe
jaték —, ahol bemutathatjak nyertes alkotasukat.

A Rollaball egy szamitégépes jaték, amelyet 17 éves tervezdje egy meglévo fejlesztdi
kornyezetben hozott |étre. A jatékkal vald talalkozaskor az elsé gondolatunk talan ez
lehet: Hoho, ezt én ismerem! Persze nem ismerjlik a jatékot, minddssze sok labdas
jatékkal talalkoztunk mar a kibertérben. A megszokottol eltéréen a Rollaball nem
reflexeinket teszi prébara, hanem megfigyel6készségiinket és logikankat.

A legmeglepdbb, kreativabb, fantaziadusabb alkotasokat december 1. és december 2.
kdzott a Design Terminalban mutatta be a C3, amit a 10. év alkalmabdl kibévitett a
korabbi években dijazott alkotasokkal. A dijnyertes palyamunkak mellett harom kilfoldi
szakmai partner, illetve verseny — a német MB21 (Medienkulturzentrum), az osztrak
U19 — Create Your World (Ars Electronica), valamint a svajci bugnplay.ch (Migros-Kul-
turprozent) — idei nyertes videdalkotasai is megtekinthet6k a kiallitason, igy a latogatdk
betekintést kaphattak a nemzetkézi trendekbe is.

e mbhS o

medialebildwelten bugnplay.ch
Ars Electronica Medienkulturzentrum, Migros-Genossenschafts-Bund,
u19 MB21 Festival bugnplay.ch
(Ausztria, Linz) (Németorszag, Drezda) (Svdjc, Ziirich)



Workshopok a <19 Szabadfogasi Szamit6gép versenyen http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#zagyva_balazs

A 2012-es versenyhez kapcsolédéan a Dijkioszté Unnepség napjara harom kiilénb6z8

| aes , ; ARL n \ " Zagyva Balazs [17 éves]
tematikaju workshopot szerveztiink az érdekl6dék szamara a Designterminalban.

In the middle of nowhere

animacio

Egy kozel 14 6ras munka 3 percbe tomoritett folyamatat latjuk. Az alkotd rajza
szemunk lattara készil el mialatt sajat maga altal szerzett zenéjét hallhatjuk. Egy fotd
sincs beemelve a miibe, minden részlete atgondolt, ami egy vazlatbol egy alaposan
kidolgozott texturas fantasy-vilagga épdl fel.
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WORKSHOP 1

KESZITSD EL A SAJAT APP-ODAT!

koncepcio és workshop vezetd: Zimon Péter, designer — prezi.com
A résztvevok kilonbozé design kihivasokat oldottak meg ,,csinald magad” mddszerrel.




http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#kiss_mate

Kiss Maté [15 éves]
A kémia hangjai

hang/zene

A szonifikacié — vagy hangzaskép-keltés — egy tudomanyag. Kiilonb6z6 adatok
rendszer szerinti hangositasaval olyan jelenségeket is érzékelhetévé és interpretal-
hatéva lehet tenni, melyekhez érzékszerveinknek egyébként nincs hozzaférésuk.
Ilyen, nehezen megtapasztalhato terilet példaul az atomok vilaga. Lattatasukhoz
nagyteljesitményl mikroszképokra, kiilonb6z6 eljarasokra van sziikség. Kiss Maté A
kémia hangjai ciml munkajaban hallhatova teszi egyes kombinacidikat, hiszen ugy
hozott létre zenei motivumokat, hogy kémiai molekulak atomjait hangmagassagokka,
ritmusokka alakitotta.

WORKSHOP 2
KONYHA-TECHNO - zenei workshop
koncepcio és workshop vezetd: Szigetvari Andrea zeneszerz6

A résztvevok otthonrél a konyhabdl a legérdekesebben sz6l6 targyat hoztak el és indult

a buli, a konyha-techno party!




http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#barna_alexandra

Barna Alexandra [12 éves]

Siiteményeim weboldal
web - http://sutemeny.wordpress.com/

A 12 éves Alexa blogja az altala szeretett és elkészitett siteményeket mutatja be. A
weboldalon képsorozatokat és vided felvételeket talalunk a siteményekrdl. A meg-
fogalmazas egyszerd, visszafogott, remekiil illik a témavalasztashoz. Latszik, hogy

szivvel-lélekkel késziilt az oldal.

1

WORKSHOP 3
GREEN SCREEN - Kisérletezés z6ld hattérrel
koncepci6 és workshop vezetd: Peternak Zsigmond

A résztvevOk a betekintést nyerhettek abba, hogy hogyan jon létre a mozgdképes
illazid, sajat jatékot és targyat is szerepeltettek kozos filmben.



http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#zsigo_miklos

Zsig6 Miklos [10 éves]
Mp3 Robi

hardver

Robi, az ifju palyazé altal megalmodott robot laba sosem farad el: amig a zenét
hallja, megallas nélkil ropja a tancot. Az lgyes kis szerkezet palyazénk villamos-
mérnoki ambicidinak elsd lépcsdje lehet, mellyel a tovabbi kreativ otletek meg-
valésitasat szeretnénk 6sztonozni.

SZABADFOGASU SZAMITOGEP

Verseny 19 év alatti fiataloknak a C3 Alapitvany szervezésében

A 2012-es verseny zs(iritagjai — Banyai-Boris Zsolt, a videa.hu felel6s szerkeszt6je, Mé-

lyi J6zsef mivészettorténész, maikritikus, a zsliri elndke, Szabd Dorottya animaciés
tervez&mivész, mlivésztanar, Szente-Varga Balint, az Id6kép alapitoja, a 2005-06s verseny
dijazott versenyzdje, Szigetvari Andrea zeneszerz6 és Vécsei Julia képzdmiivész — az
alabbi versenyz6k miiveit dijaztak:



http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#naszlady_marton

Naszlady Marton [17 éves]
Kockakulcs

hardver

A Kockakulcs elsd ranézésre egy megdobbentéen egyszer(i eszkdz, amellyel
latvanyosan, és az eddigi biztonsagtechnikai kiegészitoktol eltéréen lehet egy zarat
mikodésre birni. Aztan minél tobbet forgatja az ember a kezében, annal inkabb
tdnik bonyolultnak és sokoldalunak. Az egyik legkreativabb oOtletnek tartottam az
idén beérkezett palyamivek koziil. Erdemes lenne tarsadalmunk felnétt tagjaival is
megismertetni a Kockakulcsot és 17 éves fejlesztdjét, mert talan esziikbe jutna, hogy
Ok mire voltak képesek 17 évesen.

00-4n

http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#nagy_levente

Nagy Levente [11 éves]
Lego Portal2

animacio

A Portal 2 videdjaték latvanyvilagat szépen visszaadd vide6-animacié nem Kkis teljesit-
mény egy 11 éves fil részérdl. A lego animacié majdnem o6t perces és képkockanként
lett felvéve. A torténetet igényesen, filmes eszk6zokkel mutatja be, kreativan hasznal-
va a vilagitast, kilonb6z6 kameraallasokat, beallitasokat.




Budai Balint a digitalis utémunkat, manipulalt fényképeket valasztotta a kifejezésre
kivankozo érzéseinek kozléséhez. Tobb variaciot lattunk livegbe zart hajokrol, nem
megszokott makettként beillesztve, hanem csatajelenetként, 6rvénylé viharos 6cean-
nal mintegy makrovilagként abrazolva. Szivesen meriil el benniik a nézd, hiszen
szinvonalas programismeretével és annak célszer(i hasznalataval izgalmas vilagot tud
teremteni.

Ta

http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#budai_balint http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#deri_tamas
Budai Balint [18 éves]

Ships in bottle V3 - Photoshop Speed Art és
Ghost Castle - Photoshop Speed Art

(animacio),

Ship in bottle V1 - Hajé az iivegben,

Déri Tamas [18 éves]

irj helyesen!
web - http://irjhelyesen.hu/

A helyesiras nem minden diak kedvenc tantargya. Bonyolult szabalyok, kivételek,
sok unalmas 6ra, magolas, stresszeld tollbamondasok. De csak azoknak, akik nem

i i + jo U < prébaltak ki Déri Tamas modszerét, ami weboldalon kinal jatékos, érdekes felada-
Ships in bottle V3 - Hajok az iivegben és baltak ki Déri T d boldalon kinal jatékos, érdekes felad
Ghost Castle - Szellem kastély tokat nyelvtani tudasunk bovitésére, helyesirasunk javitasara. Valtozatos, izgalmas,
rajz/grafika vicces feladatok és informaciok jol miikodo, adekvat dizajnnal kivitelezett kérnyezet-

ben. Erettségiz6knek kiildndsen ajanlatos!

palyamii-kiallitas - |
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Petofi Sandor sziiletésnapja
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_______________________

A bejegyzésben egy
erdekesseget jarunk kirbe.
Ha a felvetdditt kerdest
helyesen megvalaszaolod,
plusz szorgalmi pontokat
szerezhetsz!

Valamennyi irdnk kdziil Petdfi életrajza a
leginkabb ismert. Tdbb mint ezer verset it
| ravid élete alatt. Kiskdroson sziletett

1822. december...

soran % >

Tollbamondas online? Igen!

_______________________ Bt S 2013.01.19. Kozponti irasbeli felvételi >

_______________________ B Sobiwiiches. seabalvak



http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#varga_mate

Varga Maté [18 éves]
Panel Paranoia

animacio

Sajatos hangulatd vilagba kalauzol el minket az alkotd, melyben a varosképet gyo-
keresen atformalo, gombamod elszaporodott panelhazak sziirke miliéjébe csop-
pentink. A mar tobb dijat nyert alkotas azon kevés palyamivek egyike, melyben
készitéje a képi vilag mellett elismerésre méltd moédon a zenei kiséretre kilon hang-
sulyt fektetett. Az animacios film a zs(iri egészének tetszését elnyerte!

L !

http://verseny.c3.hu/2012/nyertesek/#mechanic

»Mechanic” csapat
Kovacs-Nagy Maté [18 éves], Hegyesi Donat [17 éves]

3D maro

hardver

A Lego Mindstorms NXT készletbél készitett 3D maro robot fejlesztésében a
legérdekesebb az atlépés a sikbol a térbe, illetve az a gondolat, hogy a nyomtato
legobdl megvalodsithatd. Még érdekesebb az a lépéssorozat, amelynek elvégzésével
két gimnazista diak megtalalja a dimenzidk atlépéséhez sziikséges algoritmust. Ezen
kivil az is fontos, hogy ketten talalnak még egy egyszer( anyagot, egy viragboltok-
ban kaphato szivacstombot, amelyben a format kivitelezni is tudjak. A gépezetet
megépiteni ehhez képest valdszinlleg mar gyerekjaték volt, bar azt hiszem, azzal
Onmagaban is dijat nyerhettek volna.




